
14
02

ذر 
آ

38

مجموعه كتاب های »شغل های رویایی، 
در حوزه های علوم، فناوری، مهندسی و 

ریاضی«، جوانان را با فرایند دسترسی به 
شغل ها، و موضوع های درسی مرتبط با 
این  كه از دبیرستان تا دانشگاه را شامل 

و  نوجوانان  می  كنند.  آشنا  می  شود، 
جوانان ضمن مطالعۀ این كتاب ها، 
با توجه به توانمندی  ها و علاقه شان، 

شغل ها  این  از  كدام  هر  دربارۀ 
شناخت كافی به دست می  آورند.

 

به دنیای شغل ها در حوزۀ فناوری خوش آمدید. تحصیل 
در حوزۀ فناوری دروازه های هیجان  انگیز، جالب، حیرت آور و 
خارق العاده ای را به رویتان باز می  كند! كاركردن در این حوزه 
به معنی آن نیست كه همۀ وقتتان در آزمایشگاه یا پشت 
صفحۀ نمایش رایانه سپری خواهد شد. شما می  توانید در 
عرصۀ هوش مصنوعی، نانوفناوری یا بازی  های رایانه ای كار 

كنید. 

از  چیزی،  هر  ابداع  برای  را  شما  فناوری  حوزۀ  در  فعالیت 
طراحی  تا  گرفته  سینمایی  فیلم های  در  ویژه  جلوه های 

كاوشگرهای فضایی، آماده می  كند.

مسیر رسیدن به شغل های حوزۀ فناوری
دبیرستان: آموزش از سن چهارده تا هجده سالگی

و  كارشناسی  دورۀ  در  تحصیل  دانشگاهی:  تحصیلات 
دوره های پس از كارشناسی، مانند كارشناسی ارشد و دورۀ 

دكترا.

سرواژۀ STEM از حرف اول  كلمه های Science )علوم(، 
 Math مهندسی( و( Engineering ،)فناوری( Technology
)ریاضیات( تشكیل شده است. اكنون با پیشرفت هایی كه در 
عرصه های علوم، فناوری و صنایع مهندسی روی داده اند، 
مهارت های  كه  افرادی  برای  فزاینده ای  شغلی  فرصت های 

لازم در این رشته ها را دارند، وجود دارد.
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بازی  های  تولیدكنندگان  از  یكی  جزو  دارید  علاقه  اگر 
زمینه ای  چه  در  بگیرید  تصمیم  باید  ابتدا  شوید،  رایانه ای 
كنید.  كسب  تخصص  و  مهارت  می  خواهید  صنعت  این  از 
دارند  پیچیده ای  بسیار  ابعاد  رایانه ای  بازی  های  امروزه 
برای  تیم  یك  صورت  به  افراد  از  مجموعه ای  است  لازم  و 
تولیدكردن آن ها مشاركت و همكاری داشته باشند. شاید 
مایل باشید برنامه نویسی این بازی  ها را عهده دار شوید. در 
واقع این بازی  ها با كدنویسی راه اندازی می  شوند. طراحان 
بازی  های رایانه ای، داستان و شكل وشمایل بازی، محیط آن، 
شخصیت ها، شیوه بازی و سطح های مختلف آن را مدیریت 

و طراحی می  كنند.

آنچه شما انجام می  دهید
ساعت های كاری برای هر گروه طراحان و برنامه نویسان 
است.  رایانه  به  مجهز  اداری  محیط  یك  رایانه ای،  بازی  های 
از آنجا كه افراد بیش تری در خلق كردن یك بازی رایانه ای 
بین  را  كاری  تان  ساعت  باید  می  كنند  همكاری  و  فعالیت 

وقت هایی كه تنها كار می  كنید و زمان هایی كه همراه با تیم 
تولید مشغول كار می  شوید، تقسیم كنید.

مسیر رسیدن به شغل تولید بازی  های رایانه ای
دبیرستان و هنرستان: علوم )به ویژه فیزیك(، ریاضیات، 

علوم رایانه و طراحی

تحصیلات دانشگاهی: طراحی بازی  های رایانه ای، علوم 
رایانه، گرافیك، طراحی

تولـید  زمـینۀ  در  بـزرگی  شـركـت های  شما:  كار  محل 
بازی  های رایانه ای فعالیت می  كنند. همۀ این شركت ها در 
جست وجوی افرادی هستند كه با تولید بازی  های جدیدتر، 
پروژه های  كنند.  برطرف  را  مصرف  بازار  روزافزون  تقاضای 
كاری فراوانی برای تولید این قبیل بازی  ها در سایر كشورها 
كشورهای  در  شركت ها  این  دلیل  همین  به  و  دارد  وجود 

مختلف نمایندگی دارند.
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